7. Landesolympiacde [nformakils ~N

fur die Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Klassen 8 bis 10:

LEGO-Mindstorm-Programmierung

Programmierung der LEGO® Mindstorm NXT
- Konstrulstion und Bau von Aobotern am Beispiel der LEGO® Mindstorms
- erlernen der grafischen Programmiersprache LabView
- Konzeption von Softwarelésungen auf Basis von Zustandsautomaten
- Entwiclslung von Problemldsestrategien im Team am Beispiel von pralstischen
Aufgaben aus dem Bereich der Mechatronils

far Anfanger
Das Aobotermodell und die Aufgaben werden vorgegeben. Schritt fir Schritt
werdet Ihr in die Programmierung der Roboter eingefdhrt.

fur Fortgeschrittene

Ihr erhaltet eine Aufgabe. die der Aoboter erfiillen soll. Jie Bearbeitung der
Aufgabe erfolgt wéhrend der Vorbereitungscamps. lKonstrulstion uncl
Programmierung absolviert Ihr gréBtenteils selbststandig.

fur die Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Klassen 10 bis 12:

Python/ Netzwerlse

Programmiersprache Python
- Problemlidsestrategien
- Effiziente Algorithmen (Greedy. Teile-und-Herrsche. dynamische Programmierung)
- Datenstrulsturen (Warteschlangen. lKellerspeicher, Graphen]
- Implementierung in Python

Netzwerlstechnologie

- Konfiguration von Netzwerlsen

- Aoutingalgorithmen

- Pralstische Ubungen Konfiguration

- Schichtenmodell und Beispiel-Protolsolle

\. J

Meldet euch. wenn wir euer Interesse geweclst haben...
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